


“Wema: fartastické prostiesi Jinomta
Co je to vlastné Jinosvét?

* Jinosveét je fantasy svet vytvoreny pred 13 lety pro potreby
stejnojmenneho tabora. Jedna se o oddilové fantasy, které
kombinuje prvky Pana prstenu, Zeméplochy, Narnie,
ruznych lidovych pohadek a Nekonecného pfibéhu.

+ Ustfednim motivem byl boj Bilého ¢arodé&je s Temnym
cernokneznikem. Bratrstvo Bilého Carodégje, ktere se boje
ucastnilo nakonec zlo uspesne premohlo a nastolilo mir v
teto prapodivné risi.



Hdotivace

Na co si budou déti hrat?

* Letos se po 13 letech naseho Casu (po 130 letech Jinosvétoveho)
navracime do této fantasticke rise, abychom zaskolili nové hrdinske
uCedniky. Po zniCeni temného srdce Cerného Carodeje se Bratrstvo
rozpadlo na nekolik skupin, které se potloukali po svéte a pomahali
prostému lidu s jejich problemy. Vsechny posléze vybudovaly své
vlastni ,Skoly hrdinu“, které se kazdych 10 let vydavaly na spoleCny
pobyt v Pustorybenském markrabstvi. Zde probiha tradicni prijimani
novych studentu a jejich zakladni vyuceni ve zvolenych povolanich.

* Na prosbu zakladatelu skol se znovu vydavame vstfic
dobrodruzstvi!



Povotani

* Pro letoSni mame nachystano 6 povolani, ktera se déetem
prideli na zacatku tabora:

* Bard: muzikanti a herci starajici se o zabavu

+ Carodéj: studenti a uZivatelé magickych sil

* Klerik: lécCitelé a knézi bohyne prirody, svétla a zivota

+ Zved: Spioni a neviditelni obratni zlodgjiCkove

* Konstruktér: inzenyri posouvajici hranice vedy a poznani
* Vale€nik: udatni bojovnici a ochranci slabsich



* Kostymy jsou inspirované evropskym stfedovekem, popr. renesanci

* Dobry kostym slouzi jako skvéla ziva kulisa, takze se vyplati, kdyz si na ném
date zalezet.

+ Sklada se z tuniky/koSile pfepasané opaskem a z historické pokryvky hlavy
(idealne baret, kape, ...), nedoporucuje se Sit saty Ci dlouhé roby (deti budou
v kostymech béhat, tak at maji volné nohy)

* Historizujici kostym se da lehce vyrobit i presitim sekacového, Ci starého
obleCeni. Napfriklad k tunice z vetsiho tricka Ci ke kosili pretvorene do
renesancniho stylu stacCi pfidat opasek a razem mate idealni nerusivy odév.

* Pokud maji vase deti kostym jiz vytvoreny a dal by se na naSem tabore
vyuzit, urcité si jej muzou vzit. Mélo by se ale jednat o oble€eni, které vydrzi
pobyt v teréenu a taborovych podminkach. Napr. kartonoveé brneni se na
desti rozpusti a ponicCi, i kdyz vypada krasné.



Kostimy

* Pro inspiraci pfikladame fotky ruzného historického obleceni

jako jsou prave:

* Tuniky a kosile

* Plaste a kape

* Barety Ci stredoveké goticke Cepice

* Kozene brasny, natepniky a mesce, které si budou moci deti
vyrobit az na tabore, pokud se neucastnili naseho
kostymového workshopu (cena za kuZzi pro jednotlivce Cini
100 kcC, na tabore si ji deti budou moci poridit a my jim
pomuzeme se zdobenim a Sitim, nezapomente jim tedy v
pripadé zajmu nechat i néjaké penize prave pro tyto ucely)















“Tiaborony worfsHop




“Rior

+ UrCité nepodcernite pfipravu kostymu, jedna se o velice dulezitou
cast atmosféry taborove hry

* Nemusite se ovSem niCeho bat, usit Ci presit obleCeni na motivy
téchto obrazku neni nijak slozité.

# I'Téma tabora neni tajne!!!l - urcCite detem ukazte jak tuto
prezentaci, tak i tu predeslou, at védi co muzou od tabora
oCekavat

* Pokud budete mit jakekoliv dotazy, obratte se na nas
* email: oddiljirihowolkera@gmail.com
* facebookovou stranku: https://www.facebook.com/oddilwolker/
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